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My Professional ID (2022-1-1T02-KA210-ADU-000084814)

LOCATION
MOBILITY

Berlin 1-3. August 2023

Module Digital Skills

BEWERTUNG VON 1-5 1 Unzureichend
2 Ausreichend
3 Ausreichend
Gut
5 Ontimal

10

12

14

Durchsuchen und Suchen von Daten, Auswerten von
Daten und Verwalten von Daten

: Dies beinhaltet das
Navigieren durch digitale Informationen, um bestimmte
Dateien, Dokumente oder Online-Inhalte zu finden, in der
Regel unter Verwendung von Schliisselwdrtern oder Filtern

und Suchen von Date

2um effizienten Auffinden.

Bewertung von Daten und Datenverwaltung: Dazu gehort
die Bewertung der Qualitst, Relevanz und Genauigkeit von
Daten, gefolgt von der Organisation, Speicherung und
Pflege von Daten in einer strukturierten und sicheren Art

Entwicklung digitaler Inhalte, Integration und
itung digitaler i
und Lizenzen

n digitalen Inhalten: Dieser Prozess umfasst
die Erstellung und Produktion von digitalem Material wie
Text, Bilder, Videos oder Software fiir verschiedene digitale
Plattformen und Zwecke.

Integration und Uberarbeitung von digitalen Inhalten:
Dabei werden bestehende digitale Inhalte kombiniert und
modifiziert, um neue, einzigartige Werke zu schaffen oder
die und d
Dienstleistungen zu verbessern.

Urheberrecht und Lizenzen: Diese rechtlichen Konzepte
regeln die Nutzung und Verbreitung digitaler Inhalte,
indem sie die Rechte und Beschrénkungen festlegen, die
fiir die Ersteller und Nutzer von Inhalten gelten, und
helfen, das geistige Eigentum zu schiitzen und den

Austausch

durch digitale
durch digitale Technologien, kreative Nutzung
digitaler Technologien, Netiquette und Verwaltung
der digitalen Identitit

Interaktion mit Hilfe digitaler Technologien: Sich mit
anderen ber digitale Tools und Plattformen wie soziale
Medien, Messaging-Apps und Videokonferenzen
austauschen, um online zu kommunizieren,
z2usammenzuarbeiten oder sich zu vernetzen,

Austausch iber digitale Technologien: Die Verbreitung von
Informationen, Dateien oder Inhalten Gber digitale Mittel,
die eine einfache Verteilung und den Zugang zu einem
breiten Publikum ermoglichen.

Kreative Nutzung digitaler Technologien: Die Nutzung
digitaler Tools und Software, um innovative Ideen
auszudriicken, Kunst zu produzieren oder Probleme auf
fantasievolle und unkonventionelle Weise zu Iosen.

Netiquette: Die Abkiirzung steht fiir "Internet-Etikette" und
bezieht sich auf die Regeln und sozialen Normen, die das
hofliche und respektvolle Online-Verhalten bei der
Kommunikation mit anderen in digitalen Umgebungen
bestimmen.

Verwaltung der digitalen Identitit: Die Praxis der Kontrolle
und Pflege der eigenen Online-Prisenz, des eigenen Rufs

Biirgerschaftliches Engagement durch digitale
Technologien und Zusammenarbeit durch digitale

Birgerschaftliches Engagement durch digitale
Technologien: Dies beinhaltet die aktive Teilnahme an
Aktivitsten, wie 2. B.
oder i
indem digitale Tools und Plattformen zur Férderung des
sozialen und politischen Wandels genutzt werden.

mit Hilfe digi jien: Dies
bedeutet, dass man mit anderen zusammenarbeitet, indem|
man digitale Tools und Plattformen nutzt, um gemeinsame
Ziele 2u erreichen, sei es in der Wirtschaft, im
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Interaktion durch digitale Technologien, Austausch durch digitale Technologien, kreative Nutzung digitaler Technologien, Netiquette und Verwaltung der digitalen
Identitat

10 1
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MY
PROFESSIONAL

BEWERTUNGSINSTRUMENT - ABSCHLUSSBEWERTUNG

. LOCATION | Berlin 1 - 3. August 2023
My Professional ID (2022-1-1T02-KA210-ADU-000084814) MOBILITY | oduie Digtal SIS
BEWERTUNG VON 1-5 1 Unzureichend
2 Ausreichend
3 Ausreichend
4Gut
5 Ontimal
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Durchsuchen und Suchen von Daten, Auswerten von 4 5 5 4 5 5 5 4 5 5

Daten und Verwalten von Daten

Durchsuchen und Suchen von Daten: Dies beinhaltet das
Navigieren durch digitale Informationen, um bestimmte
Dateien, Dokumente oder Online-Inhalte zu finden, in der
Regel unter Verwendung von Schlusselwortern oder Filtern
2um effizienten Auffinden.

Bewertung von Daten und Datenverwaltung: Dazu gehort
die Bewertung der Qualitat, Relevanz und Genauigkeit von
Daten, gefolgt von der Organisation, Speicherung und
Pflege von Daten in einer strukturierten und sicheren Art
uind Weise_um ihre effektive Nutsune 711 erleichtern

Entwicklung digitaler Inhalte, Integration und 3 4 5 1 4 5 5 3 3 4
i digitaler Inhalte i
und Lizenzen

Entwicklung von digitalen Inhalten: Dieser Prozess umfasst
die Erstellung und Produktion von digitalem Material wie
Text, Bilder, Videos oder Software fiir verschiedene digitale

und Zwecke.

Integration und Uberarbeitung von digitalen Inhalten:
Dabei werden bestehende digitale Inhalte kombiniert und
modifiziert, um neue, einzigartige Werke zu schaffen oder
die und d
Dienstleistungen zu verbessern.

Urheberrecht und Lizenzen: Diese rechtlichen Konzepte
regeln die Nutzung und Verbreitung digitaler Inhalte,
indem sie die Rechte und Beschrénkungen festlegen, die
fiir die Ersteller und Nutzer von Inhalten gelten, und
helfen, das geistige Eigentum zu schiitzen und den

durch digitale ien, Austausch 2 5 5 7 5 5 S 7 5 7
durch digitale Technologien, kreative Nutzung
digitaler Technologien, Netiquette und Verwaltung
der digitalen Identitit

Interaktion mit Hilfe digitaler Technologien: Sich mit
anderen ber digitale Tools und Plattformen wie soziale
Medien, Messaging-Apps und Videokonferenzen
austauschen, um online zu kommunizieren,
2usammenzuarbeiten oder sich zu vernetzen.

Austausch iiber digitale Technologien: Die Verbreitung von
Informationen, Dateien oder Inhalten iber digitale Mittel,
die eine einfache Verteilung und den Zugang zu einem
breiten Publikum ermdglichen.

Kreative Nutzung digitaler Technologien: Die Nutzung
digitaler Tools und Software, um innovative Ideen
auszudriicken, Kunst zu produzieren oder Probleme auf
fantasievolle und unkonventionelle Weise zu lgsen.

Netiquette: Die Abkiirzung steht fir "Internet-Etikette" und|
bezieht sich auf die Regeln und sozialen Normen, die das
hofliche und respektvolle Online-Verhalten bei der
Kommunikation mit anderen in digitalen Umgebungen
bestimmen.

Verwaltung der digitalen Identitét: Die Praxis der Kontrolle
und Pflege der eigenen Online-Présenz, des eigenen Rufs
und der persdnlichen Informationen auf verschiedenen
disitalen Plattfarmen_um sin Imaoe o

Biirgerschaftliches Engagement durch digitale 4 B B 4 s B 5 4 B 3
Technologien und Zusammenarbeit durch digitale

Birgerschaftliches Engagement durch digitale
Technologien: Dies beinhaltet die aktive Teilnahme an
Aktivitsten, wie 2. B.
oder i
indem digitale Tools und Plattformen zur Férderung des
sozialen und politischen Wandels genutzt werden.

mit Hilfe digi jien: Dies
bedeutet, dass man mit anderen zusammenarbeitet, indem|
man digitale Tools und Plattformen nutzt, um gemeinsame
Ziele 2u erreichen, sei es in der Wirtschaft, im
Bildungswesen, in der Forschung oder bei kreativen
Projekten, wobei Teamarbeit und Innovation in virtuellen

TOTAL 15 19 20| 13 19 20 20| 15 18 16
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